Superbowl-Party

Ein Abenteuer fir Kobolde! von Dirk Gstz

Rakmenhandlung - Thr wurdet in die Kiiche bestellt und als ikr einfrefft stellt ihr Fest, dass
scheinbar alle Hohlenbewohner hier versammelt sind. Nachdem ihr wokl die LetzTen wart, Leginnt der
Chefkoch so gleich: ,Kénig Torg (Gepriesen sei Kénig Torg!) hat Leschlossen fir seine engsten Ver-
trauTen eine Superbowl-Party zu geben. Nun verlangt er von uns ein Typisch amerikanisches Buf-
fet dazu." Er deutel auf die erste Gruppe: ,Jhr besorgt also Vsgel fir Gefligelstickchen!” Sein
Blick wanderT zu einer grolSen Gruppe: ,Wir brauchen mindesTens zwei Schweine fiir Hamburger und
Spareribs. Und ihe", er schaut auf ecine Gruppe Raufbolde und Veteranen, ,kimmer? euch um den Hund
fir die Hotdogs und diesmal einen richtigen Fleischhund und nicht wieder einen Pudel!” Der Chefkoch
fasst euch ins Auge: ,Eure Aufgabe sind die Zutaten firs Hauptgericht, den Feuertopf. HolT von
den kiniglichen scharfen Schoten von dem Bauernhous auf der anderen Strassenseite. Denkt dran die
Schoten sind nur fir Kénig Torg! (Gepriesen sei Kénig Torg!) Wenn ihr schon dort seid Lringt auch
toTe Bohnen mit. Aullerdem brauch ich irgendein Fleisch und davon nicht zu wenig! Und der Rest be-
sorgt Beilagen! Und denkt daran man kann jede Zutal mit Kobolden ersetzen!”

Zufohrtsstrasse = Der Weg, der zu dem abgelegenen Bauernhof fihet, lasst sich nur schwer als
Strasse Lezeichnen, soliten die Kololde allerdings einfach ohne zu schauen auf die Strasse rennen,
werden sie miT hsher Wahrscheinlichkeit vom Wagen des Bauern erfasst. Dieser isT miT dem Hund
auf dem Beifahrersitz und einigen landwirTschaftlichen Erzeugnissen auf der Ladeflache unter-
wegs zum Markt. Wer erfasst wurde erleidet 2wb Schaden, dafir scheint der Weg zu ausgedehnTen
Roubzigen nun freil

Mittplatz = Hier lagert der Bauer seinen Mill zur Abholung. Soliten die Kobolde auf die Tdee
kommen den Mill zu durchwihlen und wir wissen doch, dass sie nicht widersTehen kénnen, scheuchen
sie einige Ratten auf.

Ratten (IW6+2) B:7 T:4 E:9 R:8 / Ges:2 / Treffer:7 / Schleichen 7/ Sch:2 /7 SP:I (siehe S.37)
Dafir findet sich dann auch lohnenswerte Beute, scheint als haTTen die Menschen ein Grillfeier
ausgerichtet. Wer zuerst kommT mahlt zuerst! Wer also als erstes den Gegenstand fir sich ein-
fordert LekommT ihn, allerdings bekomm? jeder hschsTens einen Gegenstand. Der Rest isT nufzloser
ALfall.

Grosser Knochen: Treffer:3 /7 -GrolS (siehe S.19)

Restalkoho!l: ein Schluck Alkohol Zum sofor? Trinken (siche S.18)

Verbogene Grillgabel: Treffer:2 / +Koch (siehe S.19)

Zozikibecher: gilT als Tasse des Beschwasrens von MilchelementTaren (siehe S.19) auch wenn

nur ein besonders saures und unwilliges Exemplar von MilchelementTar erscheint

Hundehiatte = Nochdem der Bauer den Hund mit zum Mark? genommen hat, ist die HitTe leer und
die Leine liegT schiaff neben einem Pflock. Wollen sich die Kobolde aler iber den Napf mitT dem Hun-
defutter (I Treffer zurick fir maximal 3 Kobolde) hermachen, missen sie erst die Katze vertrei-
ben, die sich in Abwesenheit des Herren der HittTe iber sein FuTter hermacht.

Katze: B:2 T:49 E:14 R:I3 / Ges: / Treffer:2 / Lakai / Sch:l / SP:3 (siehe S.37)

Kommt? ein Kobold auf die Tdee die Katze miT der Hundeleine zu fangen, erfordert dies eine

Wurfwaffenprobe gegen die Katze. Gelingt diese verhedder? sich die Katze in der Leine und

kann die Gruppe nur noch anfauchen.

Garten = Im Garten findet sich allerhand an Gemise. Kirbisse, TomaTen und vieles mehr, was Ko-
Lolden als Beilage dienen kann oder auch als Beilage zu Ko-
Lolden. Mitten im Garten sehen sie auch die kleinen buschigen
Pflanzen miT den kiniglichen scharfen SchoTen, die in einem
feurigen RoT leuchTen. Doch der Weg der Kobolde fihet an der
B&uerin vorbei, die mitT einer Horke bewaffnet dem Unkraut
zu Leibe rick?. SollTe sie die Kobolde enTdecken, findet sie
aber sehr wakrscheinlich ein neues Ziel.

Bauerin: B:& I:7 E:N2 R:I5 / Ges:4 / Treffer:8 / Kochen /

Harke(3) /7 SP:3
Halen die Kobolde die Bauerin erfolgreich umgangen oder aus
dem Weg gerdumT, knnen sie an die Peperoni ran. 5 SchoTen
nehmen den Platz eines Gegenstandes ein. Sollten die Kololde
sich Trotz der Warnung an den Schoten versuchen, merken sie
woarum diese nur fir Kénig Torg's (Gepriesen sei Kénig Torg!)
eisernen Magen gedacht sind. [Probiert keiner der Kobolde so-
fort, reicht es eventuell den Hinweis einzustreuen, dass die
Schoten dem Kénig (Gepriesen sei Kénig Torg!) vorbehalten
sind.] Der neugierige Kobold spirt eine Hitzeentwicklung in




seinem ganzen Kérper, seine Fellfarbe wechselt immer mehr in Richt-ung Purpur und spétestens nun

sollten die anderen Kobolde auf Alstand gehen. Wer dies nicht Tut wird kurz darauf von einem

Flammenstrahl eingehilIT der Legleitel von einem kr&ftigen Rilpser aus dem Mund des Kololds

schiesst. Jeder getroffene Kobold erhalT IWE Sch, der nun hoffenTlich etwas kligere Kobold eine

Quittung fir einen schrecklichen Kobold=-Tod™ und IW6+1 Sch. AuBBerdem verfigt er Lis etwas Milch

setrunken hat oder bis zum Ende des Abenteuers iber die gefahrliche Fertigkeit Feuer zu spuken.
Feuerspuken — Gefahrlich! Der Kobold kann einen Feuerstrahl auf ein Ziel in | Meter
Entfernung spuken, dieser richter IW6 Schaden an und setzt Lrennbare GegensTande in
Flaommen. Hierzu muss der Kobold (und zur Evheiterung aller natirlich auch der Spiclcr) nur
einen Rilpser loslassen.

Stall = Im Stall finden die Kobolde Unmengen an Fleisch allerdings noch in unverarbeiteter Form
als Schweine. Sollten die Kobolde einfach zu den Schweinen ins Gehege springen werden sie wohl von
der aufgebrachten Rotte ilerrannt und Lekommen eine Quittung fir einen schrecklichen Kobold-
Tod™ und IW6 Trampcls::ko\len. Versuchen sie hingegen ein einzelnes Schwein zur Tir zu locken
oder zu scheuchen, mag ihnen dies gelingen. Um die PForte zu 8FFfnen muss allerdings ein Kolbold
zum Riegel hoch kletTern, misslingT dies landet er im Schweinestall und wird iberrannt. Haben die
Kobolde tatséachlich unter Einsatz ihres kimmerlichen Lebens ein Schwein heraus geholT, halen sie
die Wakl es zur Hélle zuriick zu Treiben oder sie versuchen es gleich zu schlachten. Ein ToTes
Schwein ist allerdings nur schwer zu Tragen und bensTig? vier Kobolde, die mit Leiden Handen zu
packen. Das Schwein zu Treiben hingegen broucht die Aufmerksomkeit von mindestens zwei bewaff-
neten Kobolden, die jede Runde eine Reflexprobe gegen die Geschicklichkeit des Schweins ablegen.
Fir einen +Tierfreund ist die Probe um einen Wirfel erleichtert und er kann es auch ohne entspre-
chende Ausristung schaffen. Aiternative kann auch ein Kobold miT Reiten versuchen das Tier heim
2u reiten. Bichst das Tier aus, macht es soviel Krach, dass die Bauerin angelock? wird, falls noch
mdglich.

Schwein B:7 1:6 E:5 R:5 / Ges:2 / Treffer:8 / Verstecken / Sch:l / SP:I

Bouernhaus
Wohnzimmer = Aus dem Wohnzimmer hsrt die Gruppe Lirm wie von Kampf oder FolTer. Wenn sie es
Letreten falIT ihnen als Erstes auf, dass es abgedunkel? ist und nur von einer unsteten LichTquel-
le erhellt, dem Fernseher. Fasziniert sehen sie Szenen von Gewalt und Mord, ein echter Horror-
klassiker 1aufT. Sollten die Kobolde ihren Blick Issen kénnen und auf die Couch richten, sehen sie
dort eine hibsche junge Frau. Sie isT ganz in Schwarz gekleidet, Trigt ein Nietenhalstand und viel
Schmuck. Sie sTellf also ganz die dunkle Herrin dar, der Kreaturen der Finsternis dienen wollen,
insbesondere Kobolde! Die Kobolde miissen einen Egowurf mit der SchwierigkeiT 3 machen um ihr
nicht sofort die Aufwartung zu machen. Zeigen sich die Kobolde wird die BauerstochTer versuchen
sie zu fangen, was den Bann sofort aufheb?. Allerdings nur soweit dass die Kobolde weglaufen
ksnnen, wem der Wurf misslungen ist, wird es nicht ibers Herz bringen die hibsche Goth anzugrei-
fen bLis sie gefangen wurden. Sollte es ihr gelingen einen zu fangen, wird er ihr neuer Diener auf
ihrem Rachefeldzug gegen die Menschheit und erh&lT al sofort geregelte § Makhlzeiten Taglich,
welch trauriges Koboldschicksal!
Goth: B:7 I:6 E:IO R:I3 / GES:4 / Treffer:7 / SP:3
Der Kobold der am weitesten den Egowurf verfehl? hat ist ihkr am nichsten, segen ihn Fiket
sie als erstes einen waffenlosen Angriff aus. Geling? dieser h&IT sie den Kobold in einer
Hond, woraus er sich mit einem erfolgreichen Angriff Lefreien kann. MiT der zweiten Hand
versucht sie derweil weiTere Kobolde zu fangen, jeder gefangene Kobold erschwert ihre
Wiirfe um I. Sind alle Kobolde entschwunden und es Lleiben welche gefangen, sind diese un
refthbar verloren.
Esszimmer = In diesem sTeht nur ein Tisch, vier Stuhle darum, zwei weitere an der Wand neben
einer Anrichte, die das Geschirr beinhaltet. Fir die Kobolde isT hschsTens das Schalchen miT Milcl,
welches fir die Katze in der Ecke steht intTeressant, entweder um daraus zu Trinken oder viel-
leicht einen MilchelemenTar zu beschwaren.
Kiche = Hier finden sich alle méglichen Kochutensilien, Gewiirze, etec. also ein wahres Paradies fir
Kobolde. Nur leider verhinder? sowoh! die fehlende Tragkraft als auch die Tatsache, dass alles or-
dentlich verstaut ist, dass sich die Kobolde hier miT Unmengen an Ausristung eindecken. SollTen sie
zu viel Larm beim Versuch die Kiche zu plindern verursachen, ruft dies eventuell die Bauerin oder
die Bauerstochter herbei, solltTen diese noch nicht ausser Gefecht sein. Hier fiheT eine weitere Tir
in den Garten inklusive einer KatzentTir.
Speisekammer = Sah die Kiche noch nach einem Kololdparadies aus, handelt es sich hier ums Schia-
raffenlond. Hier hingen Wurst, Schinken und Kése aus eigener ProduktTion an einer Wand. Die ande-
ren Seiten werden von Regalen miT Eingemachtem und gekauften Konserven eingenommen. Eine klei-
ne Trittleiter erlaub? den Hausbewohner den Zugriff auf die olersten Regalbretter und den Kolol-
den den Aufstieg auf das unterste, wo sich mehrere grolSe Dosen rofe Bohnen Lefinden. Allerdings
8ilT auch hier zu viel Larm lock? gegebenenfalls Mitglicder der Bauernfamilic an. Kobolde mit dem
Nachteil ~Hungrig missen eine schwere Probe ablegen und haben sich nach einer Zahl von Runden die
seiner Substanz entTsprechen iberfressen, so dass sie fiir jede weitere Runde einen Schaden von |



nehmen. Wobei es ihnen auch egal ist wie viel Larm und Chaos sie anrichTen. Schaffen sie es aufzu-
héren Levor sie platzen, sind ihre Reflexe doch Fiir jede Fressrunde eine weitere Runde lang um
IW6 reduziert.

Olergeschoss = Sollten die Kobolde tatsiachlich auf die Idee kommen und ins Obergeschoss wollen,
finden sich nach einem beschwerlichen Aufstieg hier, das Bad, die Schiafzimmer und eine Abstell-
kommer.
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Belohnung~ Hoaben die Kobolde ihren BeuTezeus iberlebt und Lringen alle Zutaten zurick in die

Kiche, ksnnen sie hoffen stalt auf dem Buffel zu landen ZumindesT efwas von den Resten zu be-
kommen. Die kiniglichen scharfen Schoten Lringen 2 SP fir jeweils 5§ Stick, die grolSe Dose Bohne 4
SP, das Fleisch Lringt 2 SP fir jede Ratte, 4 fir die Katze oder einen Kobold und 12 fir ein gan-
zes Schwein. Es wird mindestens Fleisch im WerT von IO SP Lenstigt, um den Topf zu fillen.

Optional = Soll der Abend noch weitergehen und sei es nur weil das Bier und die Brezeln wegmis-
sen, bietel sich ein paar zusatzliche Auftrige an. Entweder hat cine der anderen Gruppen ikren
Auftrag nicht erfillt und die Gruppe wird nochmal losgeschick?. Oder irgendetwas stsrt den Emp-
fang des kéniglichen Fernsehers und vor lauTer Vorbereitung konnte sich noch keiner darum kimmern.
Kiettern die Kobolde zur Satellitenschissel empor, nisten dort 2 Lésartige Krahen, die vertrielen

oder verfuTtert werden missen.
6 vans g

Anmerkungen = Tch spiele seit meinem 12 Lebensjahr Rollenspiel und auch wenn es meine Zeit
nicht mehr so wie friher zuldsst hat dieses Hobly nie seine Faszination verloren. Hierfir méchte
ich all den Mitspielern und Spielleitern danken und auch den Mitglieder des Greifenkloue-Forums
insbesondere Tngo ,Greifenklaue” Schulze. Bedanken michte ich mich auch bei allen, die mir den
Open-Source-Gedanken nahe gebracht haben und damitT gezeig? haben, dass das weiTerleb? was an-
dere so verwenden dirfen wie sie wollen.

@ @ Darum stelle ich mein Werk unter folgende Lizenz:
@ This documenT is licensed under The ATtribution-ShareAlike 2.0 Gcrmnny
license, available at http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/de/.

Keinesfalls méchte ich damit folgende Rechte verletzen:

Kobolde! - Die Super-Delix-Ausgale — Pegasus Press, in Lizenz von Dork Storm Press. Deutsche
Ausgale (¢) 2006 bei Pegasus Press. Alle Rechte vorbehalten.

Kobolds ate my Baby!, King Tors (Al hail King Torsg!), Tabriz, the evil arch warlock for hire, Vosh,
Siod, Bail, Soux, Beer-Engine und Beer and Pretzels role-playing sind eingetragene Marken von
91h Level Games (Chris O'Neill und Dan Landis).
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